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Curso Apple MOTION 4 

 
 
Descripción del software 
Motion es la solución que aporta Apple en el tema de composición y grafismo dentro de Final Cut Studio. 
Digamos que es el equivalente (aunque más limitado) y complementario a Adobe After Effects, siendo más 
sencillo y rápido de utilizar, teniendo además la ventaja de su integración con Final Cut Pro. 
 
Detalles del curso 
Lugar: Madrid. Aula Mass Digital 
Grupos reducidos, máximo 8 alumnos por clase / mínimo 4 
Duración: 20 horas 
Precio: 450 € Euros (libro oficial, examen de certificación y material de papelería incluido) 
Reserva: 100 euros (a ingresar en la cuenta de Mass Digital nº 0049 100891 23107 79283, indicando nombre y 

apellidos, concepto “Curso Motion Mayo”) - resto al comenzar el curso 
Fecha: 17, 18, 19, 20 Y 21 de Mayo. 
Horario: Mañana o Tarde. 10:00 a 14:00 o 16:00 a 20:00. 
 
Perfil de los alumnos 
Dirigido editores y postproductores de video y grafistas, necesario conocimientos básicos de edición de video 
digital. 
 
Objetivo del Curso 
El curso pretende profundizar en las posibilidades de Motion 4 como software de grafismo y postproducción y 
aprender el manejo de sus herramientas. 
 
Contenido del curso 
1. Fundamentos 
Empezar a trabajar con Motion  
Construir una composición   
Trabajar con plantillas  
Usar Motion con Final Cut Pro  
Compartir un proyecto 
 
2. Animación 
Crear una animación de comportamientos -  
Animar con atajos de teclado 
 
3. Motion Graphics Design 
Crear contenido con generadores, formas y golpes de pintura  
Crear efectos de texto  
Trabajar con emisores de partículas y replicadores  
Usar audio 
 
4. Diseño de efectos visuales 
Cambios de velocidad y flujo óptico  
Estabilizado y Tracking  
Claves 
 
5. Introducción en 3D 
Construir una escena en 3D  
Animar cámaras y uso avanzado de características 3D 
 


